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AUSGRAB UISGSBOGEN 

Zu gemeinen Stein^efäßen un d ih rer S chichtzu^ihöri^keit 

Dieser Bog.» .lient als allgemeine Referenz unu ,u Verglcichszwccken. Weitere Informationen im 
Handbuch zu zugehörigen Epochen und Zeitspannen für jeden dargestellten lyp. 


KLASSE A 


O//OJI/35 

C-re 14^ 

f 


KLASSE B 


KL ASSE C 


C/t.(fAJUUC,Ll 


(fyfjößc- 


Siti$.CiUt4 


jivfe- 

/{^rS/tVeZit ^c/'ißc i^ui 

/-c/ci 


u-Jti a-t- 

j\~h, ^u4tS-C4\.-^*'^*^ 

SUullu^ 

SicLc tU>.cM- A(y^MÜM 


9lUiiA.t\C 

stiBKi .\ssj-n 


Hiiiweisi Jede Klasse wird in Beschaffenheit, 
Struktur und Verwendung unterteilt. 

Siche auch Abschnitt Klassifikation. 


^'tößc. 


Su ßii^^ 


Akutalisiening; In Ihrem iV.ch finden Sie jetzt die Funde der univerMtären Ausgrabungen von 19? 

Weitere Diagramme finden Su- u.i'Capitcl zur Verseuchung von Ausgrabungsstätten von Dr. Mcnmy.lo 


Diese Itil.-fifUtioi’ ui<tc als Dienstleistung an alle Archäolo^c-Prograinmc 
ainefir.aniäcbcrl’ •.-.ersitäten vom United Archcology Fund ausgegeben. 




































icM^ (fAJUkcM^ e^te ^L4-kylc4^'k2^^i^, hfavfi^ icji, 
(fZii, ik^iS- ShcSiC^v 


tr 

. XcM' (üXyC' cCii^x> t/L^Jc4i' ('ii^id/L^ 

^^CicLi^^ Ui\S- ilte/t Ci4i(kZ4\S- XcM> 

pl-44^ 4^^. ßjck^tc Coit^J^ 'Sii\S- 

f^cC4Uk4i^^ S^44' icX ^kCcM^ ^u iCeVt/£. Zu^ 

ZUkßc^t^idk S-C^ 'ko4^^t4U/LLtA^. J\(^tA, t^ct(Ux>t4\' 

Si4i4v t%zX S-Lt. f<yi4^Xu4i^, H'eyt/t p't2^^U*^4jcJ%^ 

^/iVeyu^/i^ fUxS^^ uX tA4J. cUx^izt 

S^X. /■ tix/LpiZ4x. ^ilyZ. S‘Cc4'C4' ZUk 42 tA 4 kClX^X,y IaM, 

cUx^x. 4x^t4x> ßjic>iCcz4y¥(^ Z4x4vtixytK^. OiX kiCUx. 

CUx^ifm^K^x. (yijULcJUt.^ x^u/lSa. UX 'HiA 4Ll4x^x, 
2^4xS-C'tA4x> Jo(k <t^cXc/t. — /-cC-^x, zt^ Po^C^X L^X Vt/tS^ZM^AnX 

Z4 x 4 XiaJx^C 4 xX^! pcc X'zXt^^XUt. S^tA S/itSCeAx/LcCiCC ^U4xji ^ti^Z/L 
4XUA, cUx^ pZZA, 4ayi<£e/t/ Jz^iiAA. zJX^ z(ytA, ^^ZytJCM.4. t^/idX 
S^^AMx, L4xXt/lAy^ySZ^tAX 4 aJAX>, ^ ^2k4tl4jk/L 


Xiäuti 


^JzL tt!^ 2uX S-U4AA. StiXt^ tUxljp. ((^lLtAytAJ4/eZ^ t4/Uj%Xl^X, 
^4xitAJtZi^x, Z4X>, SzmUX tc4 «JU/V dC^AXiicXL. (y^ixziX^, PzS txzXi^ 
L44i/H(Ayt cUx^ Tzi^^tccXi, (k^ 'SlcXx>, Sj^MiiX ^ itcc4 z^ix, 4^Z4x^ 
C/tJjtj(k4xl44z^ t/lji4x4xJtAX, PzS VtAJ^i44X SMMi^4i^AJ4/ci4 A, pL^.a! 


StXup/Xix^XiXtiXLoix^ 2 

PcA, C 04\X/LotttA^ 4 


SXiXu-4' 2^ 

Xiv/C4iX2^ 27 


tfzukpXH^^ 7 
VpXioi^^ 7 

T<yL4^MA4,4x^ Je 


SntAxixAAjtX' U4\&- 

llSui' 2& 



hUH/uXtjt4iS^t^ 30 
i(tcC4\2k4i^^cX^C4i' 32 



^ZL44ip^C.C^ftJ^4^^C4^ 20 ^U4iS-C4iS-Cc4^4X 3 V 

XlXjiA>4\44'Zp44iXyO^ 24 36 
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/> POSTEN #;/2 


DATUM 


M: JiL^UM. /^J5 


I 


}ft/Lyks^i\^i u4\(ytMi^i\4U. ^t/t.4,itjtifA, S-ckn, kock tiUWCck^kt/t- 

(»EGENSI AND: ^WClC-^jUtoa- ^u. t4U4^i.M(/t(^\,. ^ua. 'tLiutJ.^t4^> 


MATERIAl.: ^C^^UixS-t^^ 


BESCHREIBUNG: 


Pu^ ^'LÜ^j^k kpii^Uc 4U^ 4 / 1 . Idthuk ^u>4^^i, h/^ytSLUi^, 

4cX S-tt^ 4/1. S-t^K ktk^^il^kt4y' ^tiUk Ci\'lt4^4^'/ 4^lo^^vtk kiUkt^. 

Pic "^Cp" ^nMuU US (Jkoi-ktif^^Sy^KUkU -/o/v VCSSU^^ SkCfvt^ 

iLt» ^/i^^i. 4it/ UU^Ux^S kcSk4^i^HA4^^ Su. tAjUUi^yU 

^cksUctci^ St/t, TyLUttLcJU ^‘ö/t/te/t. tSl/v Si^S 
S^UuiUtti^> u4\S- So kuUt/L StU^ 9ckcC^iZS, 




INSTALLAHU 

.4 Dnfl F\f T14T/''» f 




ABBILDUNG 


^IVF 




^'^Se.ire. tO/sj y, -^''«5». 

« ^'sAer 

/st te.cA^; / ^^^2'e.ireiO. 


M(Vvc>ot^ 
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FORSCHrNGSABTEILUNG DES ARGin¥S4j>|äfeNATIONALMUSErMS FÜR ANTIKE KUNST 
DIF.SES I OR.MLLAK UM) SEIN I^H 11 T ^ *fTmfii||l 1 ‘ " DER PRCFUNG VERTRAULICH. 


KATALOG #: 0^2}^4 


HLHKUNFr: 





BliMEUKtNCEN: Ul 


SPIELSTART 


INSTALLATION DES SPIELES; 

Du hast zwei Möglichkeiten,Indiana Jones“ und die Legende der Kaisergruft“ auf 
deinem Computer zu Installieren. Lege zunftohst die Splel-CD ln dein CD-ROM-Laufwerk. 
Wenn du die Autostart-Punktion aktiviert hast, erscheint Jetzt der Startblldschlrm 
des Spiels. Klicke auf Installieren. Wenn die Autostart-Punktion nicht aktiviert 
ist, öffne den Arbeitsplatz auf dein Wlndows-Desktbp und doppelklicke auf das 
CD-ROM-Laufwerk mit dem Indiana Jones“ und die Legende der Kaisergruft“-Icon. Starte 
die Installation mit einem Doppelklick auf das Setup-Icon. 

Senn das Installatlonsprogramr. gestartet wurde, folge den Anweisungen auf dem 
Bildschirm. Sollten bei der Installation Probleme auftreten, klicke auf Hilfe Im 
-tartmenü. HINWEIS; Wir empfehlen, alle Anwendungen Im Hintergrund und Antl-Vlrus- 
Progranjue während 1er Installation zu schließen. 

SPIELSTART; 

Damit du das Spiel starten kannst, muss sich die Splel-CD Im CD-ROM-Laufwerk 
befinden. Wenn du auf deinem Desktop eine Verknüpfung erstellt hast, kannst du das 
Spiel mit einem Doppelklick auf das Icon starten. Du ka mst das Spiel auch über das 
Start-Menü, Programme, LucasArts, Indiana Jones* und die Legende der Kaisergruft“ 
starten. Klicke auf den Menüpunkt Indiana Jones“ und die Legende der Kaisergruft“ 

spielen. 

Wenn du das Spiel geladen hast, öffnet sich der Slnfüurungsblldschlrm. Von dom Menü 
aus kannst du das Spiel starten oder dir die Dateien zur Pehlerbehebung unter Hilfe 
aanschauen. Öffne die Readme-Datel und lies dir Informationen durch, die ln diesem 
< Handbuch nicht enthalten sind. , 

DIESES DOKUMENT WURDE NACH DEN RICHTIJMEN DES INTER¬ 


FORSCHLH: J 

• 

KUKATOK: 'bNOdv 



NATIONALMUSEUM 
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^vä^/ä 


uiTiEiLars .r .lle p^chbmeiohe 

AOHTUPG. B,u. Rlohtuir,r?ür^^®^ "r”^®^^'^e^S'«*’ 

enthält wichtig. B.cohr.lbuhg.„ 

O^ I— _ 


□ SPIELSTEUERUNG 


J*n. 1, 1935. 1,985,884 


<£ 


(/3 

■S 


VOR / OBEN 
ZURÜCK/UNTEN 
LINKS 
RECHTS 


SPRINGEN / SCHWIMMEN 
VERWENDEN / AKTION 
hochklettern seil / KETTE 


LEERTASTE 
E 

PFEILTASTE OBEN 


RUNTERKLErrERNSEIL/KETTE PFE-mSTC ÜNT^ 


cS 


AUS INVENTAR AUSWAHLEN 
VORHERIGER INVENTAR-GEGENSTAND 
NÄCHSTER INVENTAR-GEGENSTAND 
INVENTAR VERLASSEN 

WE OSTEC KEN/LETZTEN GEGENSTAND AUSRÜSTEN 


PFEILTASTE OBEN 
PFEILTASTE LINKS 
PFEILTASTE RECHTS 
PFEILTASTE UNTEN 
T 




ABWEHREN 
ANSCHLEICHEN 
ROLLEN (win Laufen) 

primArangriff 

SEKUNDÄRANGRIFF 

GREIFEN 

NACHLADEN 


SHIFT LINKS 
SHIFT LINKS 
Q 

LINKE MAUSTASTE 
RECHTE MAUSTASTE 
LINKE-(-RECHTE MAUSTASTE 
R 




SCHAUEN/KAMERA BEWEGEN 
KAMERA ZENTRIEREN 
EGO-PERSPEKTIVE 

NACH LINKS SPÄHEN (An die Wand gelehnt) 
ACH RECHTS SPÄHEN (An die Wand gelehnt) 


MAUS 

C 

C (HALTEN) 

Y 

X 


PATENT OFFICE 


-■ —»‘«o o»c M. lOM 4 shtäte-sh««! 1 

0^ menusteurerung 


WCtolMa „rtej 


OBEN PFEILTASTE OBEN 
UNTEN PFEILTASTE UNTEN 
LINKS PFEILTASTE LINKS 
RECHTS PFEILTASTE RECHTS 


AUSWÄHLEN 

ZURÜCK 

LÖSCHEN 


ENTER 

ESC 

ENTF 


LeWält, dl. dl.,.„ amvelsuhg.n nicht Folg, leist.« w.rc 























/ O.» J 


en 


/^e^ie V^e4^e^ ^jcJiXHi^ ^/icS^t/L »Vc^. ^ItMcicJU 

4^e <^c/. 4^/1. ScJxaax 4U^^4^ v^< 

Sj>-Vo4y, M(Z4\. 4^X4^ ^L'S^tc4\is4»^ 

V^ytJt^t4%&d, ^fl4}'t^ S-Vt. ^cLiu.4^^ V04i' ii4M-C4^ 

, 'Sxc4\' iCe^Syte fii/L /te^— 

f 'ttUy^ &zyPi^. MdcM^ 

mm * ^ir -A t m i ^ m P m P*_ D ^ m ^ 



'S'S^ 






. K 


'T 




^^yt^/ytl 2*.u^ S^ty*' iiit^cM^ S^4i^4u^. X<^ 

^6^ 4u>cX t<t4^' pijyL ^tyL4fi4yxJ\4y\' 4>L4\t '6444^'. ^4^ 
4f4,eZ4i^ )i^ (>-^^2Mtt4^'. '" . (\) 

:y;|: .. ^ . 

: ': ' y iul^ ■* 





V2. JZ~iUx2L4. 


5 *'; ^ - ^ ' .«— • \jr ^ ■■ w- »i % 

IV J"^ 4i4e <:/t ievi Ui^icii. Ti^u^ MitJiA: ^tU i^^, S-ca- <^cUi 
^ \'tAM^cU, ^u 4iUyi- lul L<u. //,. Saa.. ScMiU^^Ii2.4^ 

* Jo/T^i^pi. Hu<u.tAi. e^T^ic/. <uViii:’Ce4e/H, JLe 

I«Jicy^ <).iii,AXuC-fAA^ Uv ^,. r«^- 

' i)<:e ^<iAJ.^liU$U^h^^4v Sa^ Potij,^ 

i <UtAlf^HAtv AiU BLcJ^AaMaU i/4it S-tAli, J^lU^iv i<Ö4il^AAUjt,. Jc^ 

I Aj4A.^^<UciC u% J-iyA. /ticX iUtxlUlAAv Siucykf. 

„^O. ^UaMaAv .. UlS-CA. oLm- CyLfol^_ IcM. IiiMa 

Vi^ut ^ pActy-CK^tSUUnv e/Vi^: /u^Saav, 

Alxl 4U i4i' S^ic Szvc/i^. ^ 

4x>tU^ CcM, eZyte T<>4,^xJu^ 4\^<U4Z4^ 4^^vcM, 

So YCcA ^u tpTu^ZvCl,! , 


‘^■v 








TEAMER LINES 


ix/vUjU- iut-S S-t/t, 


POS 






tvojpäiQijcn Hafen. 

fopean port. 

li 

jNES 

jl^tett Slelfenben (bei f^autiKcn 
tbe UNITED STATES 
n worben. 

red the head of the family 


t)on 

be proYided from 

in britter Stiafjt b eS 
.. in the third olaas of the 


fy Stmt. of Cash Sales. 

ite. . . 

jprency......!?. 

f - 


ff — (UI. A(aff«) 


ffi- 


. 




(Septtdtrandport (abgefei^en oon 
beyond this amount, nothing 
areuropöifci^en 4^afen nid^tiS me^r 
of hifl baggage (with the 


gm 

on the 


from 


NRW YORK 


(Third Olass) 

folgt oerelnbort 
agreed and paid as foUowa 


6 































































EAMSHIP TICKET SCHIFFSKARTfi 

01’ transportation to a non-Eitropean poi 


Dce pabcpecii 
The passage^l 


a 


3unaine 
Family name 


Sornamen 
Gl veil names 


Nachdem du das Spiel gestartet hast, 
erscheint das Hauptmenü. Drücke die 
PFEILTASTEN OBEN und UNTEN, um 
deine Wahl zu markieren, und drücke 
ENTER, um deine Auswahl zu bestätigen. 
Drücke ESC, um ein Menü zu verlassen. 


tn 


STAf2T 


NEUES SPIEL 


SPIEL LADEN 


OPTIONEN 


RAILORDER 

ISSUED 


No. 



^fontn üöer 10 Sai^e 

for. 

...Penona over lOyeor« 

füt 

iHnb 

t)on 1 Mä 10 

for .......... 

-Ohlld 

from 1 to 10 



«nter i So^r 

for. 

...Ohlld 

linder i year 


ARTEFAKTE 


MITWIRKENDE 


Wähle diese Option nachdem ein zuvor gespeichertes 
Spiel geladen wurde oder um ein neues Spiel zu beginnen. 


Vor dem Start eines neuen Spiels musst du eine Session 
erstellen, damit du deine Fortsdrritte speichern kannst Gib 
zuerst einen Namen ein. Markiere dazu mit den 
PFEILTASTEN die gewünschten Buchstaben und bestätige 
deine Entscheidung mit ENTER. Du kannst maximal zehn 
Spielstände speichern. 



isp 




F2ufe clie liste aller ge.speid»erlen Spielslüncle auf. Natürlich darfst du einen 
Spielstand auch löschen. Du kann.st einen Spielstand (vor dem Start des Spiels) im 
HauptmenU oder (wälmmd dt» Spiels) im Inventar-Bildschirm laden. Weitere 
Informationen dazu findest du im entsprechenden Abstimitt dieses Handbudis. 






Wähle eine der folgenden Optionen, um die 
Spieleinstellungen nach deinen Vorstellungen zu ändern: 


Steuerung: Du kannst die Einstellungen hier neu 
konfigurieren. 


Kamera: In der Ego-Perspektive kannst du die vertikale Blick¬ 
richtung spiegeln. Spielst du in der 3. Person-Perspektive, 
darfst du die vertikale und die horizontale Blickrichtung umkehren. 


Audio: Ändere die Lautstärke der Hintergrundmusik, der 
Soundeffekte und der Sprecher. 


Grafik: Passe die Helligkeit des Bilschirms an und schatte 
die Untertitel EIN/AUS. 


Schwierigkeit: Es gibt drei verschiedene Schwirigkeitsgrade: 
Leicht, Mittel und Sdiwer. Der gewählte Schwierigkeitsgrad 
wirkt sich auf deine maximale Gesundheit und auf die Stärke 
deiner Gegner aus. Je höher der Schwierigkeitsgrad ist, desto 
.schwieriger ist das Abenteuer, 


Wenn du alle Artefakte im Spiel gefunden hast, werden 
Boni freigeschaltet 


Wirf einen Blick auf die an der Herstellung dieses 
großartigen Abenteuers beteiligten Personen. 


•k U.S. STEAMER L'NES k nbw yobk 7 












































































J. fcifA-liZyL 



-t: 


w 

C/5 







U\' 




C^Zjf\4,p/ULcJU. Tt/Lt^vouiti^t^^ 
Sii^^ i4\, Soiju>^iiu*. 

füA, 4^xJi>^ o(f-WoLi X^^t 


r 












FORSCHUNG 



oJtf, üC-Ot e^te Tii\2»4^>^UA^is^ Sc/L ^Zi/L4vtU' 

Cy^cS^Uioix^ ^-tec/^1; pL^ 9ctS^tA. &C/L t\z 4 ^\' 

4ti^\. 614 ^^^ ^n/ 2 i/L SiClUilcJi tAjli^ölU, 24 ytA, Sz^ 
töAi 'HIjcM> ofit 44 ^ e4e^ fü/L eZ/te/i. 9'u4yijU4.(f^tyi^ 

•^S^S(^\L^^i/L 2 ULoi\, 'SJ/LCiX^^ '^ü/L 
S^ic ^/lLlU^xS^ AytxJäJzto^U. cUt^iUuU. 

»ifdß «Si.<C<C ic/i. iusA, i 4 U^AJt 44 LtAJi 

S~t^ ^Ll 2t^i/tJt4^ z*. 4 tS- y^4>t, 

--- ftt'UÜ^ 

9uh. ^^chtXxMh4J, hi^'txM 4 . 4a/ mU^M. ^e^e/e/i, «t/t Coutofi 
/iat4 tuMJn .^yihfi^ gu ^.ucht^ pU. ^tiWi/i 4 ihU C«Vä4/t/ 

fuL^ ^u^ Uigu Slu&U.4xu/LtiuAh. yuMcuiu kihh. 

Ul ^c^ula^u^ ftuL Iccl filcJU 

4U44j^cU,. 44>IU4^, UH m hU Hthxuv rUM.ii.jrUyu^^- 

(fhU^a .1 Cl^ ^uh^ ^ ,wJI/ 

^ hO&U H^ ul HUl \uf lu SucU 

144.40(21 ^o2h2t £f luk^ä^ ^itL, 
















^/l2»^C^Lo4^ 


XcM^ ^ 

/iczß/ Lt^ 


tn.cji' cS-t/t- 


































VORHERSAGE 

Heule und am Samstag 
regnerisch, Temperatur 
unverändert. 






76. JAHRGANG - NR. 282 


SPEKUUTONENNÄCH 



Kaiser Qin Shi Huangdi einte im Jahr 
246 V. Chr. die feudalen Provinzen des 
chinesischen Reichs unter einer 
autokratischen 2üentralregierung. Eigent¬ 
lich war Qin Shi Huangdi der neunte 
regierende ’Caisc; llerdings setzte er als 
erster landwirtschaftliche und militäi ische 
Reformen durch, die schließlich die 



1-N3EA Nachrichten 


ITALIENISCHER 


NOCH VOR 




•E 


Vereinigung der sieben Provinzen Chinas 
ermöglichten. Sein Name setzt sich aus 
dem chinesischen Wo»’t für "erster", "Shi", 
und "Huang' , dem iTtel seiner drei Vor¬ 
gänger, zusammen. Der Beiname "Erster 
Kaiser" geht auf Qin .Shi Ihiangdi selbst 
zurück und blieb bis heute erhalten. Er 
gründete Städte, baute Straßen, legte 
Richtlinien für die Schrift und die Münz- 
prägUiig fe . ; .id förderte den wirtschaft¬ 
lichen und kulturellen Austausch des 
ganzen Kontinents. 

Wie die meisten mächtigen Herrscher 
der Antike begann kaisn Qin Shi 
Huangdi unmittelbar nach seinem Amts¬ 
antritt mit dem Bau seines Grabmals. Qin 
Shi Huangdi ctarb im Jalir 210 v. Chr. 
während eines Feldzugs. 

Das Grab des Kaisers ist weithin be¬ 
kannt. md ' !r<' seit Jahrhunderten von 
den Einheimischen verehrt. Die eigent¬ 
liche Krypta oder das Mausoleum des 
Kaisers v urden allerdings nie entdeckt. 
Bis heute gab es allerdings auch noch 
keine nennenswerten Ausgrabungen. 


Feldzug soll vier 
Jahre dauern 

Paris, 16. Februar - Der britische 
Premierminister hat Italien infomiiert, 
dass eine Invasion in Äthiopien den 
Zerfall des Völkerbundes und die 
Restauration der gefährlichen euro¬ 
päischen Machtverhältnisse vor Aus¬ 
bruch des Krieges bedeuten würde. Dies 
wurde heute aus gut informierten 
Kreisen bekannt. 


London, 1. Februar - Führende 
Militärexperten rechnen noch in diesem 
Jahr mit dem Einmarsch italienischer 
Truppen in Äthiopien. Den Berichten 
zufolge ist Italien auf einen vierjährigen 
Feldzug vorbereitet. 

Dem Geheimdienst der britischen 
Armee liegen geheime In&rrnationen 

^ ; »V ’ • 


Loi 
Anfra 
Aincr 
hat C 
Trefft 
Dem 
zur .1 
täten 
Aus 
dass 
Febril 
Botsd 
in 

om 

fiet|| 
einja 
pla^ 
Einze 
und I 
Gespi 
multi 
Gr< 
des 
Mäcli 































/ ^aven 

I gil 

Tiere. Viel/, 

/ anbei 
,/ 2u verwirre, 

f Lfi>/< 

^ar <j'<x,'b V 
wn;^, 
Schatz ni( 
e eneiT.,^,, C 
P'e Sci,;/r_, 

^^'^öhnll 


Graöräiii 

einfac/j 

^eine p,.- 


t “^'Oc-nafür'icL^®'«*-' 

^^•■fiern Hundel ^ 
f^.‘^erroten9iL^^'"eicht.. 


'". »n dfe,,e,„ 

er Wieben 

fnaraonen ~ 

?"’^«f2fcan»ner i 
'Sers über. Ich / 
Grab de, / 
^ '^«rde. c,j / 

/ 

,:'^-iigcht / 
-ci.en / i 
■^•'■'ei) in / 1 

'^^ee z,„„ / ] 

oa meiner I I 

'»a die / I 
ft'r eineji / S 

"• E»ae / 1 

’ a/s / £ 


"■^'ehaben ^‘'^^fakten'> 

'^ahr'Ma ■ , Knii^ 

^«'»•giöser’ gez/e/t f ^^roche,,. 

as2inie,..„ .f®^'f»a-. a, --/akte 
^^eidings a/s eäifach' 


oßbr 
1 ZUi 
’rfeffi 
inscf 
[>lg^ 
afft/ 

JWf 


Jie malerische Uferpromenade von Hone Kong, China 


/ mit den Worten: 
I rekulieren." 

I zur poiitisclien • 

/ t aus. Auch he ü’.age, 
/ heute stattllndenden 
f ipublikaner teilnehmen 
ler Präsident. "W'^n^ i-^h 
.t führencen Politikern 
. weil sie 'ur zutallig auf 
egnen." kommentierte er 
J fügte hinzu, dass er den 
;m befreundeten Verleger 
olle. 


Cincinnati, 17. Febru 
, ‘ -r i’olizeichef, 
wurde in seinem Aut 
und von mehreren Ki 
Nacht und sein Mör'^ 
Einwohner wurde ' 
Die Schießerei sp' 
in seinem Haus a! 
Agenten versucht 
Verdacht auf Aut> 
Der mutmaßlicht 
des Mordes augel 
und ins Kranken!, 
obwohl die Verlet; ^ 


gesprSishc -j 
ussland. AnscfiftlÖehd st^n _ 
äche noch in diesem Jafir 
aterale Ebene ausgeweitet werden, 
ißbritaiiuien erwartet im Ranmen 
informellen Treffens der tüni 
te in London -eine offizielle Ein- 


Der ehemalige Präsident ist der 
dem Rückweg von New York 
Kalifornien. Fragen 7m seiner M 
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ALLGEMEINE BEWEGUNGEN 14.01.3s 

Die folgenden Übungen sind nach Anweisung des 
behandelnden Arztes auszuführen. __ 



Alle Beschreibungen beziehen sich auf die Standard*“Konf iguration. 

Du kannst die Konfiguration im üptionsmerm ändern. 

jf_A.VIGIERENs Bewege dich in alle Richtungen mit den Tasten V, o, A 
und D. 

SPRINGEN; Kit der LEERTASTE kannst du aus dem Stand oder aus 
vollem Lauf springen. Hinweis; Während du springst, darfst du nur 
deine Peitsche verwenden. 

KLETTERN; Klettere mit der Taste W über niedrige Hindernisse. Höhere 
Hindernisse kannst du nur mit einem Sprung überwinden. Drücke W, 
wenn du dich an einer Kante hochziehen möchtest. Willst du dich 
fallen lassen, drücke die LEERTASTE. Einige Hindernisse kannst du 
über Leitern, Ranken, Steinblöcke oder Gerüste überwinden. Gehe auf 
eine Kauer zu und klettere mit W und 3 die Kauer hiiiauf. Drückst du 
unterwegs die LEERTASTE, lässt du dich fallen. 

AKTION; Kit E kannst du (je nach Situatioxi) verschiedene Aktionen 
ausführen. Drücke die Taste, wenn du beispielsweise einen Inventar- 
Gegenstand aktivieren, einen Gegenstand aufheben, eine Tür öffnexi 
oder eixie Packel anzüxidexi möchtest. 

KAKPF; Kit der lixikexx oder rechtexx Kaustaste kaxixist du käm|>^ 

deine Waffe einsetztexi. 

(Weitere Informationen fixxdest du im Abschnitt Kampfbeweg 

WAKPE/GEGENSTAND NEHKEN/WEGSTEGKEN; Kit T ziehst du deine 
aktuelle Waffe oder wählst den aktuellen Gegenstand aus. Drucke di< 
Taste xioch einmal, wenxx du die Waffe oder den Gegexistand wegstecken 
möcliteste Außerdem kannst du mit dieser Taste den zuletzt gewählter 
Ixivexitar-Gegexistaxxd auswählexi oder Gegexxstäxide in deixxem Ixivexitar 
verstauexx. 

NACHLADEN; Drücke R, wenn du deixxe Waffe xxachladen möchtest. 

KAKERA BEWEGEN; Drücke G, um die Kamera zu zexxtrierexx, uxxd 
bewege die Kamera mit der Kaus. 

SCHAUEN; Kit der Kaus kanxxst du die Kameraperspektive jederzeit 
äxxderxx. Drücke C, um die Kamera zu zentrieren, und halte G gedrückt 
wexxxx du ixx die Ego—Perspektive wechselxx möchtest. Das ist vor alle, 
beim Zielen sehr hilfreich. Ixx der Ego-Perspektive kaxxxxst du dir 
auch deinen Status anschauen. i 

von Büro Dr. B. Frodent^ 




























^vei butc^ Cntftit MriteL^—— 


^ierbcijein 


SuftrUun 


SScrctnfadjteJ 


^uflefteÖt am 




SPEZI ALBE WEGUN GEN 


Hold MO.UUC.L in <(cm Mic Wc ( Vrlnul. mnchi . 
Ircut Sick Sic nk Cnsl fcftrükcn au .lüricn. ßcsucl.cn 
Sic unser nuHlcrncs Kur-3cn(rum. wenn Sie sich 
crUcn rxicr cn(spunncn mOcIrien Nckn lcnn,s, 
Cod und Massagen dielen mr auldreiclie aiukre 
(K-ielx-nde Aklivilälen; 


hangeln- Wenn du dich an einem Mauervorsprung feslhältst, kannst 
rdich ml. A^:d"er D we,...hangeln, 

nach oben zu ziehen (falls dies möglich ist). Mit der LEERTAbi t la 
dfdlch Men. Denke daran, dass du dich verle..., «enn du aus zu 

großer Höhe abstürzt! 


AN MAUERN LEHNEN; Gehe ml. W auf die Wand zu und drucke E, 
dW an die M^er zu schmiegen. Auf diese Weise kanns. du schmale 

FTlsvorsD?»e überqueren. Um Ecken spähs. du, ohne dass deine 
Felsvorsprunge Drücke Y um nach links zu spähen, 

du mit Y oder X aus deiner Deckung springen und mit der linken 
Maustaste auf deine Gegner schießen. 


schwimmen- Drücke die LEERTASTE, um zu schwimmen. Mit W, 

dass du nicht ertrinkst! Drücke im Uferbereich W, um aus dem wasse 
zu steigen. 


ROLLE- Drücke in vollem Lauf Q, wenn du dich abrollen möchtest 
Auf diese W^se kanns. du durch niedrige Durchgänge rollen und 
Fallen oder Angriffen ausweichen. 


Unser «mlanörcklKS Scrvkcanocfrol kinhalkMcrncr 


Vhiscr umtanorckiKS ScfVRcaiigcici - L.L.nr 

|rci. nVv,s..nc( imJ v..„ Dric l.n „n.l TcUftnimmc«. f l Uc 

„„Iden Ximincrn. „II.iIk„ dlklu Lhcnuisil in unsere.nillW.ul.mlen 
Dnllsnnl «.»ie ein rund um die Ihr judanRlieh« Zls»r.en,immer und 

e ine 5ai 


Pur WC,„sehe und Anregungen slehl ihnen un«, Personnl 
2 4 SUmJen lüglk li Vc rifi£i,unft- Anrul ^cnü^l. 

Cc nklkn Sic 1 Irren AulcnllrrrK in London. 


zimtuM. 
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PEITSCHE SCHWINGEN: Die Peitsche ist dein 

Wichtigste. Ausrüstungsgegenstandjerwende s^^^ 

als Waffe oder schwing dich 
Peitsche über einen Abgrund. Wenn du mit der 
Peitsche über ein Hindernis hinwegschwingen 
erscheint in der oberen rechten 

Biidschirmecke ein Peitschen y Peitsche an einem 

und halte die linke “»“f “^..„^/'"wenrdu die Taste zu 

hervorstehenden G^enstand zu b 9 • 

früh loslässt, stürzt du ab. Ha'«» ““ = %, t, oder D, um 

rrich^rziotrMitd^ 

t::^rh;r.arrr:ru:drrsie^rn:ut, um dei. 

Peitsche wieder zu befestigen. 


an seilen schwingen: 

einem Seil oder einer Kette es * ^ drehst du dich um. Drücke 

Shwun,™^^^^^ 

Oder hinunterklettern mochtest. Drucke 
LEERTASTE, um das Seil loszulassen. 


SPRENGSATZ ZÜNDEN: Mit Sprengsätzen kannst^ du Urter^in 

brüchige Wände oder Boden °L^a„nt ist. Wenn du dich 

bring dich in f rechten oberen 

einer zerstörbaren Mauer nanersi, 

Bildschirmecke ein Bomben-Symbol eingeblendet. 


r. •• . uouo <;hiFT links gedrückt und nähere 

Ein Hinweis zu Sturzen. Halte automatisch 

dich vorsichtig einem „ 5 ^ du dich gefahrlos aus 

an der Kante fest. Auf diese W^se lebensgefährliche 

großen Höhen herablassen Abenteuer für 

Verletzungen. Stürzt du aus großen Höhen 

dich vorbei! Denke daran, dass Wasser Sturze 

etwas abschwächt. 
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Feldhandbuch 
Leistungsstufe 3 


KAMPFBEWEGUNGEN ^ 

l 


KENNE DEINEN FEIND 

Es gibt zwei Kampfsituationen: Den Nahkampf und den Kampf mit Fernwaffen. 

Im Nahkampf kämpfst du mit bloßen Fäusten, deiner Peitsche und improvisierten 
Waffen. 

In Situationen, in denen mit bloßen Fäusten nichts auszurichten ist, solltest du 
Fernwaffen einsetzen. Dazu steht dir neben deiner guten alten Pistole an 
beachtliches Waffenarsenal zur Verfügung. Du kannst sogar die modernen MGs 



NAHKAMPF 

Im Kampf Mann gegen Mann wird 
I derGegner mit Schlägen, Tritten, EU- 
^ bogenchecks, Knieattacken, Kopfstößen 
^ oder Schulterwürfen attackiert. Entschei- 
p dend ist hierbei die Position des Gegners. 




Drücke die rechte Maustaste, um mit der 
rechten Faust zuzuschlagen. Die linke Faust 
wird mit der linken Maustaste gesteuert. 
Liegt ein Gegner vor dir auf dem Boden, 
kannst du mit diesen Tasten nach ihm 
treten. Mit den Tasten W, S, A oder D 
bestimmst du die Richtung des Angriffs. 

Willst du einen Gegner festhalten, drücke 
gleichzeitig die linke und rechte Maustaste. 

Auf der rechten Seite findest du einige 
Beispiele. 


Feldhandbuch: Kampfausbildung - Mann Gegen Mann 
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Schläge: 

Die meisten Kombinationen werden mit drei Tasten 
ausgefiihrt. Liegt dein Gegner auf dem Boden, fuhrst 
du auf diese Weise Tritt-Kombinationen aus. 

LMT*-LMT-LMT (drei linke Geraden) 
RMT*-RMT-RMT (drei rechte Geraden) 

*LMT= linke Maustaste / RMT= rechte Maustaste 
Griffe: 

Wenn du einen Gegner festhältst, kannst du mit der 
linken oder rechten Maustaste Faustschläge verteilen 
oder mit dem Knie zuschlagen. Mit den Tasten W, S, 
A oder D kannst du deinen Gegner zu Boden werfen. 
Gelingt es dir, einen Kontrahenten von hinten zu 
packen, kannst du ihn in den Schwitzkasten nehmen. 

LMT+RMT (Packen), dann LMT-LMT 
(Knieangriff), dann W (Gegner werfen). 


Kombinationen: 

Neben den oben beschriebenen Attacken kannst du 
komplexere (und effektivere) Angriffskombina¬ 
tionen ausfiihren. Drücke dazu abwechselnd die 
linke oder rechte Maustaste. Drücke die Tasten W, 
S, A oder D, um unterschiedliche Kombinationen 
auszuprobieren. 

LMT-RMT-LMT 

RMT-LMT-RMT 
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jTUNGSSTüFEj 




EWEGUNGEN 


zur Verfügung, die du^"m^Larf^Xf "d 


s 

2 

§ 


Drii^I, j- ^ ««Iseinge und effektive Waffe 
scMnpt dXX ™ sei“ um d^slinX^cf 

iXn XfeiXr Wff «'"“S «■ X 

?s?«ass 

dirlL'‘a^dXXGeg^rnJchXÜTOrX^^ 

I\/f a r*rk • TD _ 1_ i • . . 


E- 
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OQ 

C/3 


CT) 
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oder durchtrenne Sd^!^ Machete einen Weg durch 

StüWe oder ^Snet^'lgnS^^dä^^hf Schaufeln, Flaschen 

rr~Sen^te^^ dts 

besten und dadurch unbrauchbar sind! rfrücÜE^unTl^^^^P^^^ Schlägen 

und setze ihn mit der rechten Maustaste ein r! f ” Gegenstand aufzuheben 

ascl^n) kannst du mit der linken Maustaste^”^^^ ^^^ustände (beispielsweise 
auswählst, wirfst du die improvisierte Waffe weg.^^ werfen. Wenn du eine Waffe 


gedrückt"a?richte f ^inke Maustaste 

weit genug von der Explosion entfernt bist! 
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Angriffe abwehren* Wenn A 
Gegners abwehren möehtlr b 
gedrückt, um in den AbwehrUNKS 
stehst nun deinem nächsten p wechseln. Du 

Position kannst du sowohl Aneriffe*^K™'f’"^' 
hinten kommen, als auch soiche^die von'^‘'*'‘^''’ü 
Halte die LEERTASTP „ j i ° kommen. 

W, S, A und D Tasten 

schnell auszuweichen inach AVidersachers 

hinten). Mit der Skettr ''«"e/ 

Vorwärtssalto aus, Maustaste führst du einen 



wud automatis. 

BhckiShtuTrpJ^-^?"-"- .D-'- nher’ d’aran t 


ist. 



t-r» 






FERNKAMPF - 

“ *"• -...i ol 1.1. 

-1» Ml., t.. ..sSitS r.?;;;«1. 


Waff^ingeblenderKe!ltzaWsStardi?M^ 

t r;~sr=r.-sr '"“ÄriÄ. 


--Mfc vvatte nachladen möchtest. angegeben. Dr 

—-—- _ , ■sMCtaiiäsavaa"'^ • __ 
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FROPESSOR JCEE3 
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BEITÖT IG-TE üIaTERIaLIE^ 


•J-iie.« Biniu™ in di. rifintr^r^Li'on tersoni.- 

wohl prahtioohe Uethodop al3 ""f Ein 

,,„en anieiahi. -^^f^-^rard^'^Unt^S^Lns von Schichten 
Schwerpunkt de ,,y,^ vr^-tellun-i von Re men und 

,;-(inshcaond.rc di. to7schK=>.- an-den hua- 

Serien) sowie luaSnaluaen -n oind von ITst-iv aus de- . 

. -^ahungaatätt. aclhat. a-hasrahun,s- 

-struktnv. aa erj Beilegung hiatoribOh. 

; metjiodik auch ethi—ne n ^ Vorlesung. Di. Vorlesunp ist 

tiltstättpB-i»,"«*!»'“':" st.seu Grund iat di. Kenntnis 


%i>r 

’V 


“"'rriüs'riesrn’Grunl iat die Kenntnis 
^fer-io!ger.rUntekic;tsnateriaU.n, awung.nd eriorderlioh. 


, Aktion ausgeiührt werden, erscheint i’n 

■ re j5”” “^hten oberen'Bildsohirmeok. e.int entsprechendes ■ 

^’+'Ä-S^Ihol! DiLe 3.nhole aind wertvolle Hinweis, l^r.. 

HinwII^^n IoTst.Trchri;rigkeltagraBrnuaat du ohne' ,. 
diese ojiubole auskommen. 
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STATUS 


Halte G gedi'Uokt., wenn du einen 

Blick, aux dt-inen Status werten 

möchtest. j 
% 

GESÜITIHEITSaIT’SIGS : An der Gesund¬ 
heitsanzeige kannst du deine 
Ge—sundheit ablesen. Sie wi^d 
ginge—blendet» wenn du (durch 
einen Schlag, einen"Scrhuss, einen 
(Sturz usw.} verletzt ^'irst • Pass 
aui dich'auf. vfenn 'du='schwer 
Yerletzt b^st,' "be-{'st* du dich ^ 
beim Gehen' ius , Erschüpiung nacti 
vorne. Sinkt deine j-esilndheit 
unter 20 Prozent, bleibt die 
Gesundheitsan^eige ständig 
sichtbar. Sinkt die Anzeige ai.x 
llull', ist das Abenteuer lür dncL 
vorbei. 

- 'WÄS SERaITZ EI GE : Wie jeder Lie ns ch .: 
brauchst du Wasser, um ^u über-, 
leben. Je mehr Wasser du trinkst, 
teste höher steigt deine Gesund- 
tieitsanzeige . In den einzelnen 
Leveln dss Spiels lindest du 
verschiedene Brunnen, an denen au 
deine Teldilasche wieder iüllen 
kannst. • ‘ V- 
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MITTEILUNG: 



all not bind bis soul with clay.”—^Alfred T. Tennyson (1809-1892) 

ZuJstA^Jci cU.s SArVArrA.thS0tz.ejJ Arlle.s ArK>cie,re, aJs 
zoCrieAe.^) ste.llejjA, uJArr, «oiVcA u<ose.re. AussteJlo^<^ üke.r 

Pür uostre. So^ii * H ^ 3 «J»e- »JicAt Auf 

. uoser. Sc.^.Au«t^/uu9 dl. 

^ir uocA eJu A.t«;e.re.s ß<^. krAu<iWi 

trste. WAtWorst/suNigejj A^^U.IIt 

OArhre. Arlte. ^o/doJe. SötzejjlaiU ve.rMutejJ. 

^ A^^^ u^<i SA«M/er 

«ItM SötetAi W swi, ist «iie. exp^AitioJ vieJ/tiaAt .JiaAt 

^ o.J^OU,rliiA. lüAs ist "tseW Sf«.aA/ 3 e.Wtt uu^ 

'-Je. CAa^s., A/Iustu« zu tsAjeJseiJ, diAss <iu 

-««tr .loaA uus<s^ Ust<Ar "ez^^rta für <iia 

A/te-rtuMSA^ise.“ Ust. 


Vie.le.tJ '^AtJki ItJe^. ütJA vieJ SlücJe. iaejM tJÄrekstejJ l^l. 

MOAxU/C/S 
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Alle Materialen sind Eigentum des Barnett College und werden nur gegen Vorlage eines von Ihrem Fachbereich ausgestellten 
und uiiterschriebenen Ausgabebelegs ausgegeben. Anfragen sind an den Leiter der Materialausgabe zu richten. 
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MATERIALIEN 


IN VE AR 


Während des Spiels findest du 
verschiedene Gegenstände, die in 
deinem Inventar verstaut werden. 

Am Anfang des Abenteuers hast du 
nur deine Peitsche, deine Pistole 
und deine Feldflasche. Mit den 
PPSILTASTSN LINKS/iiKCKTS 
blätterst du durch das Inventar. 
Lrilcke die PFEIIiTASTS OßJSJ<, um 
einen Gegenstand auszuwählen, oder 


FAt-HHFREir H ^TaTURWIGSBKSCF^FTBIT 

KURS ■ ARCHÄCiiQGIi!; 101 
PROFESSOR ^0ll2.S, H. JA. 

S R MF.STF.R WUTgiiH 1935 

GENEHMIGT VON_J>#e;_ 


DATUM 


THEMA 

JINFÜKRUFG II7 LIS 
FÄLLAlZALySE 
"EHS aELaGE) 




#aPFEII s Weitere Informatioren 
du im entsprechenden Absc-nxtt 


zu dein 
dieses. 


■•n Waffen 
Ilandbuohi. 


'fELEFIiASCHE * Wasser verbessert deine Gesundheit 
Deine Feldflasche fasst genug Wasser, um deine 
Gesundheit von 0 auf 100 Prozent zu erhöhen. 
Wähle die FeldiTasohe aus und halte die linke 
Maustaste gedrückt, um deine Gesundheit zu 
vsrbysserri. In den einzelnen Leveln des Spiels 
findest du verschiedene Brunnen, an denen du 
deine Feldflasche wieder füllen kannst. 

Stelle dich dazu vor den Brunnen und halte S 
gedrückt. Nutze jede Gelegenheit, deine Flasche 
aufzufüllen! 



‘'^aRSE: Gelegentlich findest du Karten. Wahle diese im Inventar 
aus, wenn du sie betrachten möchtest. 


Zl'R ! )NC Al'r-Or tXND DER GEÄNDER 



ANERAGLN FÜR BESONDEREJ^(^^^^J58»5#‘'^ 

Gegengifte m«diz.;.nische Theorien" von 

Bowie SworS^^ 


Buchs "Gifte, 

Addison Khjber 
Lehrbuchs •’*Der Mensch 1 ernt_ , i e^e 7 ^; ji; nh""" 
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THE COMPANY WILL APPRECLVTE SUGGESTIONS 


/ 


Of Service 


. fiill-rate Telegram or Cablegram uiiless its 
' character is indicated by a suitable sign 
preceding the address. 


EXPR 

CA 


.M. WELTHiE 

PflKVIDKNT 


JUSTIN C 

CHAIRMAN or 


ag time showa in the date Une on telegraras and day letters is Standard Time 

ived at 5 k s 9 ny 

)F INDIANA JONES 
ilNETT COLLEGE 
YORK 


Hotline 


Die Servicerufnummern für Kunden aus 
Deutschland: 


0190 - 75 44 64 (€ 1,24 pro Minute), für 
spielerische Fragen zu EA Produkten, erreichbar 
24 Stunden täglich mit persönlicher Betreuung 
Mo.-Sa. von 11-20 Uhr 


0190 - 77 66 35 (€ 1,24 pro Minute), für technische 
Fragen zu EA Produkten, erreichbar Mo.-Sa. von 11-20 
Uhr mit persönlicher Betreuung. 




THE QUICKEST, SUREST AND SAFEST WAY TO 



































FROM ITS PATRONS CONCERNING 
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M. N. CHARGE 
FIRST VIC8-PR88IOSNr 


SIGNS 


DL” Day Letter 


NM ” NigKt Message 


NL ” NigKt Letter 


LC” Deferred Cable 


NLT” Cable Night Letter 


at point o£ origin. Time o£ receipt ia Standard Time at point of destination. 


Die Servicerufnummern für Kunden aus 
Österreich: 


0900 - 37 37 61 (€ 1,08 pro ainute), lür tochniocPe 
Fragen zu SA Produkten, erreichbar Uo.-Sa. von 11-20 Uhr 
mit persönlicher Betreuung. 

0900 - 37 37 62 (€ 1,08 pro Minute), für spielerische 
Fragen zu EA Produkten, erreichbar 24 Stunden täglich mit 
persönlicher Betreuung Mo.—Sa. von 11—20 Uhr 


Die Servicerufnummern für Kunden aus der Schweiz: 


0900 - 55 40 20 (CHF 2,00 pro Minute), für technische 
Fragen zu EA Produkten, erreichbar Mo.-Sa. von 11-20 Uhr 
mit persönlicher Betreuung. 


0900 - 77 66 77 (CHF 2,00 pro Minute), für spielerische 
Fragen zu EA Produkten, erreichbar 24 Stunden täglich mit 
persönlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11-20 Uhr 


SEND MONEV IS BV TELEGRAPH OR CABLE 
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f ^-TlXji Collective 

^ PEC^ECT EIESCTORS 
^ VP i^roduction 
4, Hare 


OrTative Lirector, VP 
Richard Hare 


VP Levelopment 
Gary Priest 

PROJECT LEaLS 
Lead Artist 
Brian Horton 


Level Lesign 
Lavid Kelvin 
Nick Parde 
Trey Turner 

Additional Level Lesign 
Tony Giovannini 
Trent Iklartinez 
Richard Starr 

Character Lesign/Scripting 
Fred Corchero 


Additional Engine 
Technology 
Boris Batkin 

Additional Tools 

Technology 

Lee Cooper 

Sound Lesigner 
Steven von Kämpen 

IT Support 
Laniel Salzedo 



Lead Lesigner 
Brad Santos 

Lead Programmer 
Robert üobbs 

Lead Engine Programmer 
Nathan Hunt 

Lead Tools Programmer 
Jason King 

Producer 
Rick Watters 

PROJECT TEaü 
T echnology 
Kevin Christensen 
Patrick Cyr 
Paul Im 

Llichel de iiessieres 
Jun Zhang 


Additional Character 
Lesign/Scripting 
LJames 

Lave Winstead 

Environment Art 
Lavid Robert Lonatucci 

Animation 
Paul Beimore 
Paul ‘Grim' Lee 
Lavid Nilsen 

Additional Animation 
Roberta Browne 

Modelers 
Greg Baldwin 
Allen Kerry 
James Ma 

Storyboards 
Hong Ly 


i 


Additional Technology 
Brett Cook 
Adam Croston 
Marc McCall 


Engine Technology 
Rachid El Guerrab 
Mike Singleton 
Andi Smithers 


-- AiJujL omxwnerö 

LucasArts Entertainment^Company 

Producer 


Producer 
Jim Tso 

Assistant Producer 
Late Schaumberg 

Level Lesign 
John Lrake 
Quentin Wescott 
Matt McManus 

Story/Lialog Consultants 
Michael Stemmle 
Justin Lambros 

Qa Testers 

Hugh ‘bOBO* Moore, Lead 
Hoger Romero, Asst. Lead 
Bryan Finoki, Asst. Lead 
Bertrand Estrellado 
Bob McGehee 
Eric Knudson 
Jeiirey Gullett 
-^lohn Lowe nt ha 1 


^9 
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Qa Testers (cont.) 
Scott Taylor 
Tim Temmerman 
Jonny Rice 
Lrik Rauch 

Manager oi Internatioi 

Production 

Larren Hedges 

i®rnational Producei 
Karen Fünch 

International Testers 
Erik O'Keady, lead 
Mark Montuya 
Matt Chang 

Lead Sound Lesigner 
Nick Peck 

Sound Assistant 
Andrew Cheney 

Music Composer 
Clint Bajakian 


Human Resources 
Kelly Krumplitsch 

Administrative Support 
Shelley Campion 
Susan Horton 

Production Testing 
Brian Zenns 

Nikitova LLC- 
Cinematics, Modeling 
Olya Nikitova 
Andrei Pozolotin 
Sergey Golubchuk, Lead 
Roman Lzuba 
Vyacheslav Kondrashov 
Alexey Manita 

AtGame s- 

Cinematics, Modeling 
Michael Gates, Lead 
Jackie Liu, Lead 
Mandy Cheng 
Merlin Cheng 
Andy Liu 
Shark Liu 


Voice Lirector/Producer 
Larragh O'Farrell 

Lead Voice Editor 
Cindy Wong 

Voice Editor 
Will Beckraan 

Assistant Voice Editor 
Burke Pemberton 

Voice & International 
Lept. Coordinator 
Jenniier Sloan 




iuaJTCn 


. -- i VXJ.C 

motion picture RaILERS OF THE 

Written by John William 
Published by Bantha Music «"^Ml 
And administered by ^nsign Music 
v^o^poration throughout the world 












Voioe Oredlts 


Indy 

Woll’gang Pmapel 
uiei Ying 

Stelli Kindermann 

K'ai,'Walter 
Holger Lialloh 

Oh*in Shi-Huang-ti 
Keone Young 

Von 3eok 
Oerhart Hinz© 

Richter, Serman Pa 
A hnounoer 
Eberhard Haar 

Wu Han 

Christian Stark 


Hofflonoulus, Triad Ohoul 
Kevin Michael Rlohardson 

Scldier 2, 

iTory Hunter (Russlan) 
Till Lemtröder 

Triad Orunt 1, 

Triad Orunt 2 
Arthur Eng 

Scldier 1 
Rasmus 3crcwski 

Turkish ^eroenary 
Kerem Hanoi 

Palace Cuard 
Lei Yin 

Colonel, Oiiioer 
Michael Bideller 


Oestapo Agent 2 
Tilman Borok 

Fang Twins 
Tanja Lohse 



CLUB SWANK 


CHICAGO 


Gestapo Agent 1, Ivory 
Hunter (South Alrioa) 
Raii Guessous 

Scldier 3 
Frank Thom^ 

Thanks to 
George Cheung 
Brooks Gardner 


German Voioes Reoorded at 
Toneworx GmbH, Hamburg 

Voioes Reoorded at 
Soreenmusio Studios 

Engineers 
Ernie Sheesly 
Gerden Suiiield 
Arnold Geher 

Assistant Engineers 
Erio Lewis 
Lisa Carlen 
Crystal Wright 


Internet Iilarketing 
Jim Passalaoqua 
'Melissa Federoii 
Tony Leweese 

Creative Services 
Patty Hill 
Cassia I/ominguez 

'iiianual Writing, Art and Le sign 
Gregory Harsh, Beeline Group 

Iilanual Editors 
Llollie Boero 
Brett Reotor 


Chioago Reoording Company 

Engineer 

Michael Liason 

Assistant Engineer 
Lanny Karabaio 

Luoasiilm Lioensing 
Staoy Cheregotis 
Amanda Burns 
Chris Gollaher 
Kristi Kauiman 

Content Coordinator 
Justin Lambros 

Lireotor oi Marketing 
Llz Allen 

Produot Marketing manager 
Sam Saliba 

Publio Relations 
Tom Sarris 

Heather Twist Phillips 
Alexis üervln 

International liarketing/PR 
Marketing Coordinators 
Karina Hallum 
Kathy Apostoll-Greene 


Paokaging 

Lrew Struzan, Illustration 
Hamagami/Carroll & Associates, 
Lesign 

Produot Support Supervisor 
Jay Geraoi 

CL Burning Goddesses 
Kellie Walker 
Wendy Kaplan 

Very Speoial Thanks 
George Luoas 

Leutsche Version 

Produktmanager 
Steilen RUhl 

Lokalisierungsmanagement 
'ttliohaela Bartelt 

Lokalisierungskoordination 
Bettina Baohon, Britta Haimtiller 

Übersetzung 
Robert Böok 

Leitung Spraohtests 
Lirk Vojtilo 


Sales and Channel Marketing Lokumentationslayout 

lieredith OahilX thinlt ahead aedlendeölgn 

Alyx Huynh Xanlel Kuokelkorn 

Greg Robles 

Katy Waiden 

Mike Iilaguire 

Tim MOore 






KLEINANZEIGEN 


Krumme Wumme? 
Wabblige Webley? 


Wenn ja. lassen Sie Ihre Waffe doch in 
Charlies Depot gründlich reinigen und 
justieren. Jeder Schuss ein Treffer!_ 



Nur amerikanische Schusswaffen. Garanüe gilt 
nur für Waffen mit intakter Kammer. 


CHARLIE’S DEPOT SANTA FE, NM 



FINDEN SIE VERBORGENE SCHÄTZE! 


Mit dem sensationellen DeLux-Modell, wird die Archäologie 
zum Kinderspiel! Der Metallomal ist mit unseren patentierten 
Volimeter- und Radiatoranzeigen ausgestattet und findet 
UNTER GARANTIE Edelmelaüe in bis zu 7,50 Metern Tiefe! 
Nicht für den Gebrauch unter Wasser geeignet. Keine Wohl¬ 
standsgarantie! Der Metallomat ist ein Unterhaltungsprodukt. 
"Alles aus Metall... ist für den Metallomat ein Fall" 

rORDKRN SIK NOCH HKUTB UN8KRKN K0STRNI-08KN PROSPKKT ANI 


Qp Harsh’s Herrenbekleidung 

Entdecken Sie unser reichhaltiges Angebot. 
Wir führen Hüte und Kopfbedeckungen 
für j ede Lebenslage! 

Gehen Sie auf Safari? Dann 
vergessen Sie nicht, einen 
unserer langlebigen 
Tropenhelme ein¬ 
zupacken! Wollen 
Sie die Damenwelt 
beeindrucken? Dann 
$eht nichts über einen 
maß^^eschneiderten Filzhut! 



Lauijiebiij, hand^ferti^t, maßgeschneidert. 
Besuchen Sic unsere Läden in Detroitund Brooklyn! 
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ErsCcr Klasse 
naek EUROPA 


Billiger als mit Universal kommen Sie nicht in 
den Genuss einer Seereise. 


Jede Woche nach Europa und zurück. 


Nur$ÖO 


verbilligter Rückreisetarif für nur 


$152 


UNIVERSAL 

posTSCuirrE 


PILOT HAT 
KAPAZITÄTEN FREI! 

Haben Sie es eilig? Keine Zeit für nersen' 
aufreibende Formalitäten? Mein in Groß" 
britannien stationierter Waco "Doppeldecker 
landet auch unter den widrigsten Bedingungen. 
Keine Voranmeldung nötig! Keine Ent" 
fernung zu weit! Fragen Sie nach Jock. 
Kein Schmuggel. Zollbetrug oder Tiertransport. 
Ich übernehme keine Verantwortung für Kompli" 
kationen wegen schlechten Wetters. Fallschirm 
bitte selber mitbringen. 


ZU VERSCHENKEN: Seltene, liebenswerte 
Haustaiantel sucht neue Heimat. Ungiftig beißt nur 
selten, kinderlieb. Besitzer zieht in die Antarktis. 
Wissenschaftler bevorzugt. Inklusive Käfig. 


SUCHE: Ägyptische Artefakte. Durch europäische 
Plünderer wurde ein Großteil der ägyptischen 
Nationalschätze außer Landes gebracht und befindet 
sidi jetzt in den Privatsammlungen reicher 
Aristokraten. Helfen Sie uns, die Vergangenheit 
wieder aufleben zu lassen, indem Sie gestohlene 
Gegenstände zuiückbringen. Wenden Sie sidi an Ihre 
Botschaft oder an Imam's House in Kairo, um Ihre 
Artefakte schätzen zu lassen. 

Plünderungen zerstören die Kunstszene Kairos. 


INTERNATIONALE ZEITSCHRIFT FÜR GEOGRAFEN - SEPTEMBER 1935 - JAHRGANG LXVllL Nr.3 
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Verringern Sie Ihre Plsisekostön 

^^l r l-INKU «: 


0 ~KUTSC>^ 


Für 2 oder 4 Personen. 3,6ö Meter oder 4,90 Meter Länge. 
Beste Qualität. Von $ 625 bis $ 895. 

FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSEREN KATALOG AN. 


I. !■: H !•:\ ((’ I I l'l K’ ('.\ (; 

\ U' I A-lH'nsx'crsu lnMiint\ 

für .xlnisv lu'n inii l^^ln’n^Ar.nuIrl 


Alle abgedruckten Kleinanzeigen sind frei erfunden! 




Bücher für die 

WlSSENSCHAFTUCHE GEMEINSCHAFT 

Erweitern Sie Ihre 
Bibliothek mit diesen 
wunderschönen leder¬ 
gebundenen Bänden. 

Sie entlialten die 
neuesten wissenschaft¬ 
lichen Erkenntnisse 
und Theorien der 
angesehensten 
Universitäten der Welt! 

Keine Vorauszahlung! Bestellen Sie eintach 
Band 1 und Sie erhalten jeden Monat 
zusammen mit Ihrer Rechnung einen 
weiteren Band! Und das erw'artet Sie: 

BAND 1 - GIFTE, GEGENGIFTE UND THEORIEN 
BAND 2 - Ägypten verstehen 
BAND 3 - GIFTIGE REPTILIEN 

Weitere Bände in Vorbereitung. Investieren Sie 
jetzt in Ihre Zukunft! 


ORIENr-RINDREISEN 

‘Warum woanders mehr bezahlen? Komfort 
und Bcrquemlichkeit finden Sie auch auf 
unr»cren Postschiffen — ohne den Preis für einen 
Luxusliner zu bezahlen! Wir se^ln jede Woche 
vonTSfesv York über Hawaii nach China. Abreise 
an der Westküste alle zwei Wochen. 

CHINA.$410 

JAI^AN.$912 

HHIUIfiBINEN ... .$594 

Fragen bie in Ihrem Reisebüro nach uns! 

NAYIONAC YOlIRS. INC. 


JACOB S^PEITSCHENÖL 


Lassen Sie Ihre alte Peitsche knallen wie 
eine neue - mit Jacob's Peitschenöl, einem 
natürlichen Ölderivat Und wie das riecht... 
himmlisch! Unsere geheime Rezeptur 
schützt die Borte Ihrer Peitsche und 
verlängert ihre Lebensdauer - garantiert 
Bestellen Sie noch heute! 

JACOB’S ÖL UND LEDER BOSTON, MA 


FÜR PROFIS UND AMATEURE 


IkUutB 

cZautAeheil 

ct :.99 

Mit unserem formschönen Kompass wissen Sie 
immer, wo Sie gerade sind. Wunderschönes 
Design gepaart mit der gewohnten Cormor- 
Präzision. Weicheti Sie voller Zuversicht von 
bekannten Wegen ab. 

Uleüt OlmJke.9»J Aber es kann rüe 
schaden, zu wissen, wohin man geht. Kaufen Sie 
noch heute einen Connor-Kompass und werden 
Sie der Anführer, der Sie .schon immer sein 
wollten. Beachten Sie auch unsere anderen 
Produkte! Bestellen Sie unseren Katalog! 


WIR UNTERSTÜTZEN DIE WISSENSCHAFTLICHE GEMEINSCHAFT SEIT 1893 - KLEINANZEIC 





















































ES GELTEN DIE ALLGEMEINEN GESCHÄFTSBEDINGUNGEN 
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DIE UNSACHGEMASSE VERWENDUNG OES PRODUKTES IST UNt 


Dies bestätigt das 




Das vorliegende Handbuch sowie die darin beschriebene Software einschließlich ihrer Verpackung sind 
urheberrechtlich geschützt Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte Vorbehalten. Electronic Arts behält sich das 
Recht vor, jederzeit und ohne vorherige Ankündigung Verbesserungen und Änderungen an der hier beschriebenen 
Software vorzunehmen. 


G6Statt6t6 NutZUnQ! Die Software darf nur durch den autorisierten Handel verkauft werden. Durch den Erwerb 
dieser Original-Software bist du berechtigt, die Vertragssoftware für die ausschließlich private Nutzung In jedem 
kompatiblen Computer einzusetzen, vorausgesetzt dass sie jeweils nur in einem Computer eingesetzt wird und du im 
Besitz einer Original-Dokumentation sowie der dazugehörigen Original-Software bist Im übrigen finden hinsichtlich 
der Nutzungsrechte die unabdingbaren Bestimmungen des Urheberrechtsgesetzes ergänzende Anwendung. 




Unzulässige Nutzung: Jede andere Nutzung der Vertragssoftware oder der Dokumentation, insbesondere die 
unautorisierte Vermietung, öffentliche Vorführung oder sonstige Darbietung (z.B. in Schulen oder Universitäten), die 
Vervielfältigung, Mehrfachinstallation oder Überspielung und jeder Vorgang, durch den die Vertragssoftware oder Teile 
davon der Öffentlichkeit zugänglich gemacht wird (insbesondere über das Internet oder andere Online-Systeme), ist 
ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Electronic Arts untersagt Ohne schriftliche Genehmigung von Electronic 
Arts bist du ferner nicht berechtigt, Dritten eine Lizenz an der Software zu erteilen oder die Software In nicht 
ausdrücklich gestatteter Weise Dritten zur Verfügung zu stellen, die Software oder Dokumentation zu ändern, zu 
modifizieren oder anzupassen (dieses Verbot gilt unter anderem auch für das Übersetzen, Abwandeln und 
Weiterverwenden des Produkts in Teilen). Die Bestimmungen des Urheberrechts finden auch hier ergänzende 
Anwendung. Die Dekompilierung der Software ist ausdrücklich untersagt. Jede Beschädigung, Veränderung oder 
Nachdruck des Titels oder Teilen davon ist als Urkundenfälschung strafbar. Zuwiderhandlungen werden zivil- und 
strafrechtlich verfolgt Ferner ist die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch 
zum rein privaten Gebrauch, nicht gestattet. 


GarantiG: Electronic Arts übernimmt für die von ihr vertriebenen Produkte eine Garantie von 24 Monaten ab 


Kaufdatum (Kassenbon). 


Innerhalb der Garantiezeit beseitigt Electronic Arts unentgeltlich Mängel des Produktes die auf Material- oder 
Herstellungsfehler beruhen, durch Reparatur oder Umtausch. 


Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Austausch oder eine Reparatur nicht 
kostenlos erfolgen. 


Im Garantiefall gibst du bitte den vollständigen Datenträger In der Originalverpackung mit dem Kassenbon und unter 
Angabe des Mangels an deinen Händler. 


Der Garantiefall Ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datenträgers offensichtlich auf unsachgemäße Behandlung 
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^IMOUMCäEN' 


Nach der Garantie: Electronic Arte gewährt nach Ablauf der Gawährleistungsfrist eine 
beschränkte Garantie von weiteren 12 Monaten auf das Produkt Sollte das Produkt innerhalb 
dieses Zeitraums einen Mangel oder Fehler aufweisen, so wird Electronic Arts gegen Zahlung 
einer Bearbeitungsgebühr von 10 € für PC- (15€ im Falle einer Doppel-CD}, 15 € für PSX- und PS2- 
bzw. 35 € für N 64- sowie 25 € für GameBoy Advance- und GameBoy Color- und 15 € für Xbox- 
und GameCube-Produkte den defekten Teil des Produktes nachbessern oder das Produkt nach 
eigenem Ermessen Umtauschen, sofern das Produkt noch erhältlich ist 


Ä.riAMASlTW 
jRiHT A11 .NM 
C'OMPANY 3 ..aX' 

HAN MAFAHia.e VA 


In diesem Fall ist das Originalprodukt eine detaillierte Beschreibung des Defekts, der 
Kaufnachweis (Quittung) sowie ggf, einen Euroscheck über 10 €, 15€, 25€ bzw. 35€ an: 

Electronic Arts GmbH 
Customer Service 
Trlforum Cologne 
Innere Kanalstr. 15 
D-50823Köln 


Spiel und Handbuch sind 
reine Fiktion. 


Alle dargestellten Cha¬ 
raktere, Ereignisse, Orte, 
Logos und Unternehmen 
sind frei erfunden. 


zu senden. 


Gleichzeitig benötigen wir für eine schnelle Bearbeitung Namen, Anschrift sowie die 
Telefonnummer, unter der du tagsüber zu erreichen bist 


<S) 2003 LucasArts Entertainment 
Company LtC. ^ 2003 lucasfüm 
Ltd. & TM. Allo Rechte Vor¬ 
behalten. Mit Genehmigung ver¬ 
wendet. LucasArts und das 
LucasArts Logo sind Marken von 
lucasfilm Ltd. 
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0-23272-66075-8 
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